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Descrizione della
Guida Ufficiale
alle Regole del Golf

II R&A e I'USGA hanno realizzato la Guida Ufficiale alle Regole del Golf come libro di
riferimento progettato per coloro i quali sono coinvolti nell'amministrazione del golf a tutti i
livelli del gioco.

Le Regole del Golf con i Chiarimenti

La prima sezione della Guida Ufficiale si concentra sulle Regole del Golf in vigore da
gennaio 2023. Le Regole del Golf sono riprodotte per intero nella Guida Ufficiale e
rappresentate su uno sfondo ombreggiato per una facilita di riferimento.

Le Regole sono integrate dai Chiarimenti che si trovano direttamente alla fine di ogni
Regola a cui si riferiscono e appaiono su uno sfondo bianco in modo che siano facilmente
distinguibili dalle Regole.

La stragrande maggioranza delle domande che si presentano sul campo avranno una
risposta solamente facendo riferimento alle Regole del Golf. Si raccomanda vivamente di
intraprendere un'analisi approfondita della Regola pertinente prima di fare riferimento ai
Chiarimenti per una guida su una questione specifica. I Chiarimenti sono forniti solo per gli
aspetti delle Regole che si ritiene richiedano ulteriori commenti, i quali vengono quindi
forniti a titolo esplicativo e, in molti casi, utilizzando degli esempi.

Procedure del Comitato

La seconda sezione, intitolata “Procedure del Comitato”, contiene una guida pratica per
coloro i quali sono coinvolti nella gestione quotidiana del gioco nei campi da golf o
nell'organizzazione delle gare a tutti i livelli del gioco. Essa si divide nella guida per il
“gioco generale” (quando il Comitato non gestisce una gara) e nella guida per le “gare”,
pur riconoscendo che spesso i due si sovrappongono.

Il ruolo del Comitato, come marcare e preparare il campo, stabilire le Condizioni di Gara e
le Regole Locali, iniziare e registrare i punteggi, le linee guida sulla velocita di gioco e
stabilire un codice di condotta sono solo alcuni degli argomenti trattati nelle Procedure del
Comitato. La sezione 8 nelle Procedure del Comitato fornisce Regole Locali Tipo che i
Comitati possono adottare per soddisfare le esigenze locali e fornisce anche indicazioni
importanti relative all'introduzione di Regole Locali che differiscono dalle Regole Locali
Tipo.

Esiste una pagina dei contenuti molto dettagliata per le Procedure del Comitato che
dovrebbe consentire al lettore di individuare gli elementi specifici.
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Principali Cambiamenti Introdotti nelle Regole del Golf 2023

Regole Specifiche

Regola 1.3c(4) Applicare le Penalita ad Infrazioni Multiple delle Regole

La Regola & stata modificata in modo che il determinare se le infrazioni siano collegate o
non collegate tra loro non faccia piu parte della sua applicazione, il che significa che ci
saranno meno casi in cui verranno applicate sanzioni multiple.

Regola 3.3b(4) Il Giocatore Non & Responsabile di Indicare I'Handicap sullo
Score o della Somma dei Punteggi

La Regola & stata modificata in modo che un giocatore non sia piu obbligato a indicare il
suo handicap sul proprio score. Il Comitato & responsabile del calcolo dei colpi di handicap
del giocatore per la gara e di utilizzarli per determinare il punteggio netto del giocatore.

Regola 4.1a(2) Uso, Riparazione o Sostituzione di un Bastone Danneggiato
Durante il Giro

La Regola & stata modificata per consentire a un giocatore di sostituire un bastone
danneggiato, a condizione che il bastone non sia stato danneggiato per abuso.

Regola 6.3b(3) Sostituzione di Un'Altra Palla Durante il Gioco della Buca

La penalita per aver giocato una palla sostituita incorrettamente ¢ stata ridotta dalla
penalita generale a un colpo di penalita.

Regola 9.3 Palla Mossa da Forze Naturali

La nuova Eccezione 2 prevede che una palla deve essere ripiazzata se si sposta in un'altra
area del campo dopo essere stata droppata, piazzata o ripiazzata. Questo vale anche se la
palla si ferma fuori limite.

Regola 10.2b Altro Aiuto

La Regola 10.2b € stata riscritta per chiarezza e per incorporare i principi chiave dei
Chiarimenti emessi nell'aprile 2019 a sostegno della Regola del 2019. Le Regole 10.2b(1) e
(2) sono state modificate per prevedere che né il caddie né altre persone possono
appoggiare un oggetto per aiutare il giocatore con la linea di gioco o con altre informazioni
direzionali (come ad esempio quando il giocatore non puod vedere I'asta della bandiera), e
il giocatore non puo0 evitare la penalita facendo rimuovere l'oggetto prima che venga
eseguito il colpo.
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Regola 11.1b Palla in Movimento Colpisce Accidentalmente una Persona o
un'Influenza Esterna: Posto dal Quale la Palla Deve Essere Giocata

La Regola 11.1b ¢ stata riscritta per chiarezza.

La Regola 11.1b(2) e stata modificata per prevedere che se una palla giocata dal putting
green colpisce un insetto, il giocatore o il bastone utilizzati per eseguire il colpo, la palla
verra giocata cosi come si trova — il colpo non viene ripetuto.

Regola 21.1c Le Penalita in Stableford

La Regola € stata modificata per prevedere che le penalita relative ai bastoni, all'orario di
partenza e al ritardo irragionevole vengano ora applicate alla buca allo stesso modo della
normale stroke play. La stessa modifica € apportata alla Regola 21.3c (Penalita in Contro
Par/Contro Bogey).

Regola 25 Modifiche per i Giocatori con Disabilita

L'introduzione della nuova Regola 25 sta a significare che le modifiche previste nella
Regola si applicano a tutte le gare, comprese tutte le forme di gioco.

Cambiamenti Generali

Procedura per Ovviare Indietro sulla Linea

La procedura per ovviare indietro sulla linea viene modificata per prevedere che il
giocatore sia obbligato a droppare sulla linea. Il punto sulla linea in cui la palla tocca per la
prima volta il terreno quando droppata crea un'area dove ovviare della lunghezza di un
bastone in qualsiasi direzione da quel punto. Questa modifica si riflette nei cambiamenti
alle Regole 14.3b(3), 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b e 19.3, e nella definizione di area dove
ovviare.

Come Procedere Quando il Colpo Deve Essere Ripetuto

Diverse Regole che utilizzavano la frase "il colpo non conta" (come la Regola 11.1b) sono
state modificate in modo che la mancata ripetizione di un colpo quando richiesto, pur
essendo un'infrazione alla Regola pertinente, non comporti piu il potenziale per la
squalifica.
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Modifiche ai Chiarimenti e alle Procedure dei
Comitati peril 2023

Per aiutare il lettore a individuare le revisioni ai Chiarimenti dall'edizione 2019 della Guida
Ufficiale alle Regole del Golf, di seguito € riportato un elenco dei Nuovi Chiarimenti, dei
Chiarimenti che sono stati ritirati e di quelli che sono stati spostati. Quando appropriato,
viene fornita la motivazione della modifica.

Per facilita di riferimento, viene fornito anche un elenco di modifiche significative alle
Procedure del Comitato, insieme a un elenco di Regole Locali Tipo nuove e riviste.

NUOVI CHIARIMENTI

1.3c(4)/1 — 1l Giocatore Riceve Due Penalita di Un Colpo Quando Si
Verifica un Evento Intercorrente

1.3c(4)/2 - Il Giocatore Infrange la Regola Poi Infrange un'Altra Regola
Come Parte del Colpo Successivo

3.2b(1)/2 — La Concessione Non E' Valida Quando il Risultato della Buca
E' Stato Gia Deciso

3.2¢(1)/2 1l Giocatore Fornisce all'Avversario Informazioni Errate
Relative all'Handicap Prima di un Incontro ad Handicap

3.2d(4)/1 - Significato di “Essere d'Accordo” Nella Regola 3.2d(4)

3.3b(4)/1 — Penalita Per il Giocatore che Omette Intenzionalmente di
Avvertire il Comitato di un Errore Amministrativo

4.3a/1 Limitazione sull'Utilizzo di Materiali per la Lettura dei Green

4.3a/2 Quando I'Utilizzo di un Dispositivo di Allineamento Comporta
Infrazione

5.2/1- Significato di "Campo” nella Regola 5.2

6.4b(1)/1 Significato di “"Stesso Ordine” nella Regola 6.4b(1) Quando i
Giocatori Hanno Giocato Fuori Turno all'Area di Partenza Precedente
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9.2b/1 Determinare Se le Azioni del Giocatore Abbiano Causato il
Movimento della Palla Quando E' Coinvolto I'Equipaggiamento

10.2b/1 L'Utilizzo di un Self Standing Putter Come Aiuto
Nell'Allineamento Non & Permesso

11.1b/3 — Cosa Fare Quando la Palla Giocata da Qualsiasi Posto a
Eccezione del Putting Green E' Deviata o Raccolta da un Animale

14.1c/2 — Quando una Palla Mossa Puo Essere Pulita

14.2c/3 — La Palla Non Deve Essere Spinta Nel Terreno Quando la Si
Ripiazza

15.3/1 — Metodi per Muovere la Palla o il Marca-Palla Che Aiutano o
Interferiscono con il Gioco

16.3b/1 — Ovviare per Palla Infossata Quando il Punto Immediatamente
Dietro alla Palla Non E' Nell'Area Generale

Area Dove Ovviare/1 Determinare Se la Palla E' Nell'Area Dove Ovviare

Comitato/1 - Limitare i Compiti e le Responsabilita di un Membro del
Comitato

Consiglio/3 — Quando le Affermazioni che Includono Informazioni
Pubbliche Costituiscono Consiglio

CHIARIMENTI RITIRATI

1.3c(4)/1 — Evento Intercorrente tra le Infrazioni Comporta Penalita
Multiple

Ora trattato dalla Regola rivista 1.3c(4).

1.3c(4)/2 — Infrazioni Multiple Derivanti da un'Azione Singola
Comportano una Penalita Singola

Ora trattato dalla Regola rivista 1.3c(4).
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1.3¢(4)/3 — Significato di Azioni non Collegate tra Loro
Concetto eliminato dalla Regola rivista.

1.3c(4)/4 — 1l Mancato Ripiazzamento della Palla Puo Essere Considerato
un'Azione Distinta e Indipendente

Ora trattato dalla Regola rivista 1.3c(4) e dalla sua Eccezione.

3.2¢(2)/1 — Colpo di Handicap Non Applicato Durante un Incontro Viene
Scoperto Successivamente Durante I'Incontro

Ora trattato dalla Regola 3.2¢(2).

3.2d(1)/1 — Il Numero dei Colpi Eseguiti Durante il Gioco di una Buca Non
Necessita di Essere Comunicato dal Giocatore Se é il Suo Turno di Gioco

Si considera gia trattato dalla Regola 3.2d(1).

3.2d(3)/2 — Accordo sul Punteggio Errato dell'Incontro in una Buca
Precedente Scoperto Successivamente Durante I'Incontro

Si considera gia trattato dalla Regola 3.2d(3).

3.3b(1)/1 — Il Marcatore Dovrebbe Essere Squalificato se Certifica
Consapevolmente un Punteggio Errato per un Altro Giocatore

Ora trattato dalla Regola 3.3b(1).

3.3b(1)/2 — Il Marcatore Puo Rifiutarsi di Certificare il Punteggio del
Giocatore Basato su un Disaccordo

Ora trattato dalla Regola 3.3b(1).

3.3b(2)/2 — Non e Richiesta Un'Ulteriore Certificazione Quando Vengono
Apportate Modifiche allo Score

Ora trattato dalla Regola 3.3b(2).

3.3b(4)/1 — Significato dell™Handicap” che il Giocatore Deve Indicare
sullo Score

Il giocatore non € pil responsabile di indicare I'handicap sullo score.

3.3b(4)/2 — 1l Giocatore Non E' Esente da Penalita Quando il Comitato
Fornisce uno Score Con un Handicap Errato

Il giocatore non € piu responsabile di indicare I'handicap sullo score.

3.3b(4)/3 — Nessuna Penalita Se un Handicap Piu Alto Non ha Alcun
Effetto

Il giocatore non € pil responsabile di indicare I'handicap sullo score.

4.1b(1)/1 — Una Testa di Bastone e una Canna Separate Non
Costituiscono un Bastone

Ora trattato dalla Regola 4.1b(1).
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4.1b(1)/2 — Un Bastone Rotto in Pezzi Non Conta nel Limite dei 14
Bastoni

Ora trattato dalla Regola 4.1b(1).

4.1b(1)/4 — Il Bastone Si Considera Aggiunto Quando Viene Eseguito il
Colpo Successivo

Ora trattato dalla Regola 4.1b(1).

4.3/1 — Giocatore Infrange la Regola 4.3 tra il Gioco di Due Buche; Come
Applicare la Penalita

Ora trattato dalla dichiarazione della penalita della Regola 4.3

4.3a(2)/1 — Non é Permesso Utilizzare Oggetti Artificiali per Ottenere
Informazioni Relative al Vento

Ora trattato dalla Regola 4.3a(2).

4.3a(4)/1 — Guardare un Video che e Proiettato sul Campo

Ora trattato dalla Regola 4.3a(4).

5.2b/2 — Colpo di Pratica al Termine della Buca Ma Tra i Giri E' Permesso
Ora trattato dalla Regola 5.2b.

5.7d(1)/2 — Rimozione di Impedimenti Sciolti Prima di Ripiazzare la Palla
Quando il Gioco Viene Ripreso

Ora trattato dall'Eccezione 1 alla Regola 15.1a.

6.1/1 — Cosa Fare Quando Uno o Entrambi gli Indicatori di Partenza sono
Mancanti

Ora trattato dalla Regola 6.2b(4).

6.2b(6)/1 — La Palla che Si Ferma nell'Area di Partenza non Deve Essere
Necessariamente Giocata Come Si Trova

Si considera gia trattato dalla Regola 6.2b(6).

6.5/1 — Un'Altra Palla Giocata Dopo che la Buca E' Stata
Inconsapevolmente Completata

Ora trattato dalla Regola 6.5.

8.1b/1 - Significato di "Appoggiare Leggermente il Bastone sul Terreno”
Ora trattato dalla Regola 8.1b.

9.4b/ 2 — Significato di " Tentativo di Trovare”

Ora trattato dalla Regola 7.4.

10.1a/2 — Il Giocatore Puo Adoperare Qualsiasi Parte della Testa del
Bastone per Colpire Correttamente la Palla

Ora trattato dalla Regola 10.1a.
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11.2¢(1)/1 — Opzioni Quando la Palla Si Sarebbe Fermata in un'Area di
Penalita

Ora trattato dalla nuova Eccezione alla Regola 11.2c.

12.2b(3)/1 — Al Giocatore é Permesso Livellare la Sabbia in un Bunker
per Avere Cura del Campo Dopo Aver Ovviato al di Fuori del Bunker

Ora trattato dalla Regola 12.2b(3).

13.1¢(2)/1 — La Linea di Gioco Danneggiata Accidentalmente sul Putting
Green Puo Essere Riparata

Ora trattato dal significato di “danni sul putting green” nella Regola 13.1c(2).

13.1d(1)/1 — Nessuna Penalita per il Movimento Accidentale della Palla o
del Marca-Palla sul Putting Green

Si considera gia trattato dalla Regola 13.1d e dall'Eccezione 3 alla Regola 9.4b.

13.2b(1)/1 — Colui che Custodisce I'Asta della Bandiera Puo Stare in
Qualsiasi Posto

Si considera gia trattato dalla Regola 13.2b.
14.1a/1 — La Palla Puo Essere Alzata in Qualsiasi Modo
Ora trattato dal significato di “alzare” nella Regola 14.1.

14.2/1 — La Palla Non Necessita di Essere Ripiazzata sul Punto Originale
Quando il Giocatore Giochera da un Altro Posto

Ora trattato dalla Regola 14.2c.

14.3¢c(2)/1 — La Palla Droppata Due Volte nel Modo Giusto Che Si Ferma
Al di Fuori dell'Area Dove Ovviare Potrebbe Essere Piazzata Fuori
dall'Area Dove Ovviare

Ora trattato dalla Regola 14.3¢(2).

15.1a/1 — Rimuovere un Impedimento Sciolto, Incluso con il Supporto da
Parte di Altri

Ora trattato dalla Regola 15.1a.

15.1a/2 - Il Giocatore E' Autorizzato a Rompere Parte di un Impedimento
Sciolto

Ora trattato dalla Regola 15.1a.

16.2a/1 — Non Si Ovvia Senza Penalita da una Condizione Pericolosa del
Campo

Ora trattato dalla Regola 16.2a.

17.1a/1 — La Palla E' nell'Area di Penalita Anche Se I'Area di Penalita E'
Marcata Incorrettamente

Ora trattato dalla definizione di area di penalita
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17.1d(2)/1 — Raccomandazione che il Giocatore Marchi Fisicamente il
Punto di Riferimento sulla Linea di Riferimento

Concetto eliminato dalle nuove procedure dell'ovviare indietro sulla linea in quanto non c'e
piu un punto di riferimento.

18.3b/1 — Cosa E' Considerato Annuncio di una Palla Provvisoria
Ora trattato dalla Regola 18.3b.

18.3c(2)/2 — Il Giocatore Puo Chiedere agli Altri di Non Cercare la Propria
Palla Originale

Ora trattato dalla Regola 18.3¢(3).

18.3¢c(3)/1 — La Palla Provvisoria Non Puo Servire Come Palla in Gioco Se
la Palla Originale é Ingiocabile o é nell'Area di Penalita

Si considera gia trattato dalla Regola 18.3 e dalla definizione di palla provvisoria.

19.2c/1 — Punto di Riferimento Per Ovviare Lateralmente Quando la Palla
Non Si Trova Sul Terreno

Ora trattato dalla Regola 19.2c.

19.3b/1 — Ovviare per Palla Ingiocabile al di Fuori del Bunker Dopo Avere
Prima Ovviato per Palla Ingiocabile nel Bunker

Si considera gia trattato dalla Regola 19.2 e dal Chiarimento 19.2/1.

20.1¢(3)/4 — L'Ordine di Gioco della Palla Originale e della Seconda Palla
E' Intercambiabile

Si considera gia trattato dalla Regola 20.1c(3).

20.2d/1 — Un Ruling Sbagliato E' Diverso da un Errore Amministrativo
Ora trattato dalle Regole riviste 20.1d(1) e 20.1d(2).

20.2d/2 - Gli Errori Amministrativi Dovrebbero Sempre Essere Corretti
Ora trattato dalle Regole riviste 20.1d(1) e 20.1d(2).

20.2e/1 — Giocatore Risulta Non Idoneo Durante la Gara o Dopo che il
Risultato dell'Incontro o della Gara E' Definitivo

Ora trattato dalla nuova Regola 20.2f.
22.1/1 — Gli Handicap Individuali Devono Essere Registrati sullo Score
Il giocatore non € piu responsabile di indicare I'handicap sullo score.

23.5a/1 — Azioni del Caddie Condiviso che Possono Comportare una
Penalita per Entrambi i Giocatori

Ora trattato dalla Regola 10.3a(2).

24.2/1 — La Squalifica Si Puo Applicare ad Uno o a Tutti i Giri nel Gioco a
Squadre

Ora trattato dal Chiarimento 1.3¢/1.
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Asta della Bandiera/1 - Gli Oggetti Sono Considerati come Asta della
Bandiera Quando Sono Utilizzati Come Asta della Bandiera

Ora trattato dalla definizione di asta della bandiera.

Buca di Animale/1 - L'Impronta Isolata di Animale o un Segno di Zoccolo
Non E' una Buca di Animale

Ora trattato dalla definizione di buca di animale.

Equipaggiamento/1 -Status di Oggetti Trasportati per il Giocatore da
Qualcun Altro

Ora trattato dalla definizione di equipaggiamento.
Impedimento Sciolto/5 — Un Insetto Vivo Non E' Mai Aderente a una Palla
Ora trattato dalla definizione di impedimento sciolto.

Influenza Esterna/1 — Status dell'Aria e dell'Acqua Quando Azionate
Artificialmente

Ora trattato dalla definizione di influenza esterna.

Lunghezza del Bastone/1 — Significato di “"Lunghezza del Bastone” Nel
Misurare

Ora trattato dalla definizione di lunghezza del bastone.

Oggetto che Definisce il Limite/2 — Status di un Cancello Attaccato a un
Oggetto che Definisce il Limite

Ora trattato dalla definizione di oggetto che definisce il limite.

Oggetto che Definisce il Limite/3 — L'Oggetto Movibile che Definisce il
Limite o La Parte Movibile di un Oggetto che Definisce il Limite Non
Devono Essere Mossi

Si considera gia trattato dalla definizione di oggetto che definisce il limite.
Ostruzione/1 — Status dei Punti e delle Linee Marcati sul Terreno
Ora trattato dalla definizione di ostruzione.

Ostruzione Movibile/1 — Una Palla Abbandonata E' un'Ostruzione
Movibile

Si considera gia trattato dalle definizioni di ostruzione e ostruzione movibile.
Palla Persa/1 — La Palla Non Puo Essere Dichiarata Persa
Ora trattato dalla definizione di palla persa.

Palla Persa/2 — Il Giocatore Non Puo Ritardare I'Inizio della Ricerca Per
Trarne Vantaggio

Ora trattato dalla definizione di palla persa.
Ripiazzare/1 — La Palla Non Puo Essere Ripiazzata Con il Bastone
Ora trattato dalla definizione di ripiazzare.
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Laddove i Chiarimenti sono stati ritirati, i restanti chiarimenti sono stati rinumerati per
essere sequenziali. Cid € dovuto al numero di Chiarimenti ritirati e al desiderio di
mantenere una numerazione logica. Qui sono elencati solo i Chiarimenti che sono passati
da una Regola all'altra.

CHIARIMENTI SPOSTATI

6.5/1 - Quando un Giocatore o una Parte Ha Completato una Buca
(Precedentemente 5.5b/1)
Chiarimento spostato sulla base della Regola 6.5 che € la Regola piu pertinente.

7.4/3 — Palla Mossa Quando la Ricerca Viene Temporaneamente
Interrotta

(Precedentemente 9.4b/3)
Chiarimento spostato sulla base della Regola 7.4 che € la Regola piu pertinente.
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Modifiche alle Procedure dei Comitati per il 2023
(Esclusa la Sezione 8)

Nuove Sezioni

4A(1) Intervalli di Partenza

5D Requisiti di Idoneita per Giocatori con Disabilita al Fine di Utilizzare la
Regola 25

5J(7) Guida e Spiegazione della Prassi Migliore per Aiutare a Prevenire il
"Backstopping"”

6C(1) I Compiti, I'Autorita degli Arbitri e dei Membri del Comitato

6C(5) Il Giocatore E' Responsabile di Fornire Informazioni Corrette
all'Arbitro

Sezioni Eliminate

6C(1) Gli Arbitri nel Match Play
Informazioni spostate nella definizione di arbitro.

6C(2) Gli Arbitri in Stroke Play
Informazioni spostate nella definizione di arbitro.

6C(3) Limitare il Ruolo dei Componenti del Comitato e degli Arbitri
Informazioni spostate nel Chiarimento Comitato/1.

Modifiche Sostanziali

5A(1)c Status del Dilettante
5F(2) Scegliere le Posizioni della Buca
51 Linee Guida sul Codice di Condotta

6C(9)a Correzione di un Ruling Sbagliato di un Arbitro Durante un
Incontro

6C(10)d L'Arbitro da al Giocatore Informazioni Sbagliate; Il Giocatore
Agisce in Base a Tali Informazioni Durante il Gioco Successivo

7C Assegnare i Premi
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Modifiche alle Regole Locali Tipo per il 2023

per il 2023

A-3 Recinzione che Definisce il Limite da Trattare in un Modo Diverso
D-4.2 Proibire il Gioco dal Collar del Green Sbagliato

E-10.2 Protezione dei Giovani Alberi

E-12 Uso Obbligatorio dei Tappetini da Fairway

F-5.2 Ostruzioni Inamovibili Vicino ai Putting Green

F-24 Ovviare da Ostruzioni Inamovibili nelle Aree di Penalita

F25.1 & F25.2 Punto Piu Vicino Dove Ovviare Completamente da
Determinare Senza Passare Sopra, Attraverso o Sotto la Condizione
Anormale del Campo

F-26 Cancelli nelle Recinzioni e nei Muri che Definiscono il Limite
G-9 Sostituire un Bastone Rotto o Significativamente Danneggiato
G-10 Vietare I'Utilizzo di Bastoni Piu Lunghi di 116,84cm (46 pollici)

G-11 Limitazione dell'Uso dei Materiali per la Lettura dei Green

G-12 Vietare I'Uso di Materiali per Aiutare a Leggere la Linea di Gioco per
il Colpo dal Putting Green

L-1 Modifica della Penalita Secondo la Regola 3.3b(2) per I'Omissione
della Certificazione del Giocatore o del Marcatore

L-2 Rendere il Giocatore Responsabile dell'Handicap sullo Score

M-1 Piazzare la Palla per Giocatori che Utilizzano Dispositivi di Mobilita
Assistiva su Ruote

M-2 Ovviare Senza Penalita da Bunker Specifici per Giocatori che
Utilizzano Dispositivi di Mobilita Assistiva su Ruote

M-3 Esenzione Limitata dalla Regola 10.1b (Ancorare il Bastone) per
Giocatori con Atassia o Atetosi
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Regole Locali Tipo Ritirate per il 2023

A-3 Il Fuori Limite Quando una Strada Pubblica Attraversa il Campo
Unita alla Regola Locale Tipo A-2.

F-9.2 Ovviare dalle Radici d'Albero in Fairway
Unita alla Regola Locale Tipo F-9.1.

K-3 Linea di Condotta sulla Velocita di Gioco Buca per Buca e Colpo per
Colpo per la Stableford
Ritirata sulla base dell'applicazione rivista delle penalita nella Regola 21.1c.

K-4 Linea di Condotta sulla Velocita di Gioco Buca per Buca e Colpo per
Colpo per le gare Contro Par/Contro Bogey
Ritirata sulla base dell'applicazione rivista delle penalita nella Regola 21.3c.

Sezione 8L Regole Locali Non Autorizzate

Le informazioni della Sezione 8L sono state incorporate nella parte introduttiva aggiornata
della Sezione 8.
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8.1a/6 — Non & Permesso Modificare la Superficie del Terreno per Costruire
uno Stance

8.1a/7 - 1l Giocatore Puo Sondare Vicino alla Palla per Stabilire Se Radici
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Condizioni Fisiche che Influenzano il Proprio Gioco

8.3/1 — Entrambi i Giocatori Sono Penalizzati Se Sono Migliorate
le Condizioni Fisiche con la Consapevolezza dell'Altro Giocatore

Regola 9 Palla Giocata Come Si Trova; Palla Ferma Alzata o Mossa
9.1 Palla Giocata Come Si Trova

9.2 Valutare Se la Palla Si Sia Mossa e Cosa ne Abbia Causato il Movimento
9.3 Palla Mossa da Forze Naturali

9.4 Palla Alzata o Mossa dal Giocatore

9.5 Palla Alzata o Mossa dall'Avversario in Match Play

9.6 Palla Alzata o Mossa da un'Influenza Esterna
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9.7 Marca-Palla Alzato o Mosso 134

Chiarimenti 135
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della Palla Quando E' Coinvolto I'Equipaggiamento 136
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da un Albero
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Penalita Per il Giocatore

9.4b/2 - Significato di “Mentre” nell'Eccezione 4 alla Regola 9.4b 138
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9.4b/4 — Giocatore Alza la Palla Secondo la Regola 16.1b che Permette 139
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9.5b/1 — Giocatore Dichiara Propria una Palla Trovata e Cio Fa in Modo 140
che I'Avversario Alzi un'Altra Palla che si Scopre Essere la Palla del Giocatore

9.6/1 — Influenza Esterna Mossa dal Vento Causa il Movimento della Palla 140
9.6/2 — Dove Ripiazzare la Palla Quando E' Stata Mossa da un Posto 140

Sconosciuto

9.6/3 — Giocatore Apprende Dopo Aver Eseguito il Colpo che la 141
Palla Si E' Mossa

9.6/4 — Palla Ferma Viene Giocata e Poi Si Scopre che E' Stata Mossa 141
da un'Influenza Esterna; Si Scopre che la Palla &€ una Palla Sbhagliata

Regola 10 Preparare ed Eseguire un Colpo; Consiglio e Aiuto; I Caddie

10.1 Eseguire un Colpo 142
10.2 Consiglio e Altro Aiuto 144
10.3 I Caddie 147
Chiarimenti 150
10.1a/1 — Esempi di Spingere, Trascinare o Raccogliere 150
10.1a/2 — Altro Materiale Puo Intervenire Tra la Palla e la Testa del Bastone
Durante il Colpo 150
10.1b/1 — Il Giocatore Non Deve Ancorare il Bastone con I'Avambraccio 150

Contro il Corpo

10.1b/2 — Il Contatto Intenzionale con I'Abbigliamento Durante il Colpo 150
Costituisce Infrazione

10.1b/3 - Il Contatto Involontario con I'Abbigliamento Durante il Colpo 151
Non Costituisce Infrazione

10.2a/1 - 1l Giocatore Puo Ottenere Informazioni da un Caddie Condiviso 151
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10.2a/2 - 1l Giocatore Deve Tentare di Fermare il Consiglio in Corso
Dato Volontariamente

10.2b/1 L'Utilizzo di un Self Standing Putter Come Aiuto Nell'Allineamento
Non & Permesso

10.2b(3)/1 — E' Permesso Mettere la Testa del Bastone sul Terreno
Dietro alla Palla per Aiutare il Giocatore a Prendere lo Stance

10.2b(4)/1 — Caddie nell'Area Limitata Da Aiuto Prima che il Giocatore
Inizi a Prendere lo Stance

10.2b(5)/1 — 1l Giocatore Puo Chiedere a un'Altra Persona che Non Era
Posizionata Intenzionalmente di Spostarsi o di Rimanere sul Posto

10.2b(5)/2 - 1l Giocatore Puo Indossare Abbigliamento Protettivo

10.3a/1 — Giocatore Trasporta i Bastoni su un Golf Cart Motorizzato e
Impiega una Persona per Svolgere Tutte le Altre Funzioni di un Caddie

10.3a/2 - Il Giocatore Puo Fare da Caddie a un Altro Giocatore Quando
Non Gioca il Giro

Regola 11 Palla in Movimento Colpisce Accidentalmente una Persona,
un Animale o un Oggetto; Azioni Intenzionali per Influenzare
la Palla in Movimento

11.1 Palla in Movimento Colpisce Accidentalmente una Persona
o un'Influenza Esterna

11.2 Palla in Movimento Deviata o Fermata Intenzionalmente da una Persona

11.3 Muovere Intenzionalmente Oggetti o Alterare le Condizioni per Influenzare
la Palla in Movimento

Chiarimenti

11.1b/1 — Giocare da Dove la Palla Si E' Fermata Quando il Colpo Deve Essere
Ripetuto Non E' Giocare dal Posto Sbagliato

11.1b/2 — Cosa Fare Quando la Palla si Muove Dopo Essere Stata
Deviata o Fermata Accidentalmente

11.1b/3 — Cosa Fare Quando la Palla Giocata da Qualsiasi Posto a Eccezione
del Putting Green E' Deviata o Raccolta da un Animale

11.2a/1 - Equipaggiamento Lasciato in una Posizione Dopo che il Giocatore
Realizza che Questo Possa Essere d'Aiuto se La Palla Dovesse Colpirlo

11.3/1 - Il Risultato di Azioni Intenzionali per Influenzare una Palla
in Movimento e Irrilevante

© 2022 Traduzione a cura di Sveva Greco v.1.0

151

152
152

152
152

153
153

153

154

156
158

158

158
159

159
160

160

pagina 25



IV Regole Specifiche Per i Bunker e i Putting Green

Regola 12 I Bunker

12.1 Quando la Palla & in Bunker 163
12.2 Giocare la Palla nel Bunker 164
12.3 Regole Specifiche per Ovviare per la Palla in Bunker 165
Chiarimenti 165
12.2a/1 — Miglioramento Derivante dalla Rimozione di un Impedimento Sciolto 165
o di un'Ostruzione Movibile da un Bunker
12.2b/1 — La Regola 12.2b Si Applica a un Cumulo di Sabbia Derivante 166
da una Buca di Animale in un Bunker
12.2b/2 — Se il Giocatore Puo Sondare nel Bunker 166
12.2b/3 — La Regola 12.2 Continua a Essere Applicata Quando il Giocatore 166

Ha Alzato la Propria Palla dal Bunker per Ovviare Ma Non Ha Ancora Deciso
Se Ovviare all'Interno o al di Fuori del Bunker

Regola 13 I Putting Green

13.1 Azioni Permesse o Richieste sui Putting Green 167
13.2 L'Asta della Bandiera 171
13.3 Palla In Bilico sul Bordo della Buca 174
Chiarimenti 175
13.1¢(2)/1 — La Buca Danneggiata E' Parte del Danno sul Putting Green 175
13.1¢(2)/2 - 1l Giocatore Puo Richiedere Aiuto dal Comitato Quando 175
Non ¢ in Grado di Riparare un Danno sul Putting Green
13.1d(2)/1 — La Palla Deve Essere Ripiazzata Se Si Muove Dopo Aver 175
Piazzato una Palla Per Ovviare
13.1e/1 — Non E' Permesso Provare Intenzionalmente Qualsiasi Putting Green 176
13.2a(1)/1 - 1l Giocatore ha il Diritto di Lasciare I'Asta della Bandiera nella 176
Posizione in cui il Gruppo Precedente I'ha Lasciata
13.2a(4)/1 — Asta della Bandiera Non Custodita Rimossa Senza |'Autorizzazione 177
del Giocatore Pu0 Essere Riposizionata
13.2b(1)/1 - 1l Giocatore Puo Eseguire il Colpo Mentre Tiene I'Asta della Bandiera 177
13.3a/1 — Significato di Tempo Ragionevole per il Giocatore per 177
Raggiungere la Buca
13.3b/1 — Cosa Fare Quando la Palla del Giocatore in Bilico sul Bordo 177

della Buca Si Muove Quando il Giocatore Rimuove I|'Asta della Bandiera
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Alzare e Rimettere una Palla in Gioco (Regola 14

Regola 14 Procedure per la Palla: Marcare, Alzare e Pulire;
Ripiazzare sul Punto; Droppare nell'’Area Dove Ovviare;
Giocare da un Posto Sbagliato

14.1 Marcare, Alzare e Pulire la Palla
14.2 Ripiazzare la Palla Sul Punto
14.3 Droppare la Palla nell'Area Dove Ovviare

14.4 Quando la Palla del Giocatore Ritorna in Gioco Dopo che la Palla Originale
e Fuori Gioco

14.5 Correggere I'Errore Fatto nel Sostituire, Ripiazzare, Droppare
o Piazzare la Palla

14.6 Eseguire il Colpo Successivo da Dove E' Stato Fatto il Colpo Precedente
14.7 Giocare da un Posto Sbagliato
Chiarimenti

14.1a/1 — Marcare la Palla Correttamente

14.1c/1 - 1l Giocatore Deve Prestare Attenzione Quando la Palla Alzata
Non Pu0 Essere Pulita

14.1c/2 — Quando una Palla Mossa Pu0 Essere Pulita

14.2b(2)/1 — Giocatore Droppa la Palla Quando la Palla Avrebbe Dovuto
Essere Ripiazzata

14.2¢/1 — La Palla Puo Essere Ripiazzata Orientandola Quasi in Qualsiasi Modo

14.2¢c/2 — Rimozione di Impedimento Sciolto dal Punto Dove la Palla
Deve Essere Ripiazzata

14.2¢/3 — La Palla Non Deve Essere Spinta Nel Terreno Quando la Si Ripiazza

14.2d(2)/1 - 1I Lie Modificato Puo Essere il “Punto Piu Vicino
con il Lie Piu Somigliante”

14.2e/1 — 1l Giocatore Deve Ovviare con Penalita Quando il Punto in Cui
la Palla Rimarra Ferma E' Piu Vicino alla Buca

14.3b(2)/1 — Palla Droppata dall'Altezza del Ginocchio in un'Area Irregolare

14.3c/1 — L'Area Dove Ovviare Include Qualsiasi Cosa all'Interno
dell'Area Dove Ovviare

14.3c/2 — La Palla Puo Essere Droppata Nella Zona Proibita al Gioco

14.3c(1)/1 — Cosa Fare Quando la Palla Droppata si Muove Dopo Essersi
Fermata Contro il Piede o I'Equipaggiamento di un Giocatore

14.3c(2)/1 — Dove Piazzare la Palla Droppata Due Volte nel Modo Giusto
Nell'Area Dove Ovviare con un Cespuglio al Suo Interno

14.4/1 — La Palla Piazzata Non E' in Gioco A Meno Che Non ci Sia Stata
Intenzione di Metterla in Gioco

14.4/2 — Non Sono Permesse le Prove di Droppaggio
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14.5b(1)/1 - 1l Giocatore Puo Cambiare Aree Dove Ovviare Quando 201
Droppa Nuovamente Ovviando Indietro Sulla Linea

14.5b(1)/2 — 1l Giocatore Puo Cambiare Aree del Campo Nell'Area Dove 202
Ovwviare Nel Droppare Nuovamente

14.7b/1 - 1l Giocatore Riceve la Penalita Per Ogni Colpo Eseguito 202
dall'Area Dove il Gioco Non € Permesso

14.7b/2 — La Palla si Trova in un Posto Sbagliato Se il Bastone Colpisce 202
la Condizione dalla Quale il Giocatore Aveva Ovviato

I Ovviare Senza Penalita (Regole 15-16

Regola 15 Ovviare da Impedimenti Sciolti e Ostruzioni Movibili
(Inclusi Palla o Marca-Palla che Aiutano o Interferiscono con il Gioco)

15.1 Impedimenti Sciolti 205
15.2 Ostruzioni Movibili 206
15.3 Palla o Marca-Palla Che Aiuta o Interferisce con il Gioco 209
Chiarimenti 211
15.1a/1 — Rimozione di Impedimento Sciolto dall'Area Dove Ovviare o 211

dal Punto Dove la Palla Deve Essere Droppata, Piazzata o Ripiazzata

15.3/1 — Metodi per Muovere la Palla o il Marca-Palla Che Aiutano o
Interferiscono con il Gioco 211

15.3a/1 — L'Infrazione alla Regola Per Aver Lasciato una Palla che Aiuta 212
in Posizione Non Richiede la Consapevolezza

15.3a/2 — Ai Giocatori E' Permesso Lasciare una Palla che Aiuta In Match Play 212

Regola 16 Ovviare dalle Condizioni Anormali del Campo (Incluse le Ostruzioni
Inamovibili), da una Condizione di Animale Pericoloso, dalla Palla Infossata

16.1 Condizioni Anormali del Campo (Incluse le Ostruzioni Inamovibili) 213
16.2 Condizione di Animale Pericoloso 220
16.3 Palla Infossata 221
16.4 Alzare la Palla per Vedere Se Si Trova in una Condizione Dove &
Permesso Ovviare 223
Chiarimenti 224
16.1/1 — L'Ovviare da una Condizione Anormale del Campo Puo Avere 224

Come Conseguenza Condizioni Migliori o Peggiori

16.1/2 — Se Si Verifica I'Interferenza con una Seconda Condizione 224
Anormale del Campo Dopo Aver Ovviato Completamente dalla Prima Condizione,
E' Possibile Ovviare Ulteriormente

16.1/3 — 1l Giocatore Pud Scegliere di Ovviare da Una delle Condizioni Quando 225
C'e Interferenza da Due Condizioni
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16.1/4 — Come Ovviare Quando la Palla Giace su una Parte Sopraelevata
di un'Ostruzione Inamovibile

16.1/5 — Come Misurare il Punto Piu Vicino Dove Ovviare Completamente
Quando la Palla Si Trova Sotto al Livello del Terreno in una Condizione
Anormale del Campo

16.1/6 — Il Giocatore Puo Aspettare a Determinare il Punto piu Vicino
Dove Ovviare Completamente Quando la Palla si Muove nell'Acqua

16.1a(3)/1 — L'Ostruzione che Interferisce con un Colpo Anormale Puo
Non Precludere al Giocatore I'Ovviare

16.1a(3)/2 — 1l Giocatore Non Pu0 Utilizzare un Colpo Chiaramente Irragionevole
per Poter Ovviare da una Condizione

16.1a(3)/3 — Applicazione della Regola 16.1a(3) Quando la Palla Giace
Al di Sotto del Livello del Terreno in una Buca di Animale

16.1b/1 — Procedura Per Ovviare Quando la Palla Si Trova in una Condizione
Anormale del Campo al di Sotto del Livello del Terreno

16.1c/1 — Giocatore Ovvia al Meglio; Poi Decide di Ovviare Indietro sulla Linea

16.1c/2 — Dopo Aver Alzato la Palla il Giocatore Pud Cambiare Opzione per
Owviare prima di Mettere una Palla in Gioco

16.3a(2)/1 — Concludere Se la Palla Sia Infossata nel Proprio Pitch-Mark

16.3b/1 — Ovviare per Palla Infossata Quando il Punto Immediatamente
Dietro alla Palla Non E' Nell'Area Generale

225

226

226

226

227

227

228

228
229

229
229

VII Ovviare Con Penalita (Regole 17-19)

Regola 17 Aree di Penalita

17.1 Opzioni per la Palla nell'Area di Penalita

17.2 Opzioni Dopo Aver Giocato la Palla dall'Area di Penalita

17.3 Non Si Ovvia Secondo Altre Regole per la Palla nell'Area di Penalita
Chiarimenti

17.1a/1 — Palla Persa nell'Area di Penalita o in una Condizione Anormale
del Campo Adiacente all'Area di Penalita

17.1d(3)/1 - 1l Giocatore Puo Misurare Attraverso I'Area di Penalita nell'Ovviare
Lateralmente

17.1d(3)/2 — Giocatore Droppa la Palla Basandosi sulla Stima del Posto in
Cui la Palla ha per I'Ultima Volta Attraversato il Bordo dell'Area di Penalita Che
Si Scopre Essere il Punto Sbagliato

17.2b/1 — Esempi di Opzioni per Ovviare Permesse dalla Regola 17.2b

Regola 18 Ovviare per Colpo e Distanza, Palla Persa o Fuori Limite,
Palla Provvisoria

18.1 Ovviare per Colpo e Distanza Permesso in Ogni Momento
18.2 Palla Persa o Fuori Limite; Si Deve Ovviare per Colpo e Distanza
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18.3 Palla Provvisoria
Chiarimenti

18.1/1 — La Palla Supportata Puo Essere Alzata Quando Viene Trovata la
Palla Originale Entro i Tre Minuti Previsti per la Ricerca

18.1/2 — La Penalita Non Pu0 Essere Evitata Procedendo per Colpo e Distanza

18.2a(1)/1 — Tempo Permesso per la Ricerca Quando la Ricerca Viene
Temporaneamente Interrotta

18.2a(1)/2 — 1l Caddie Non E' Obbligato a Cercare la Palla del Giocatore
Prima del Giocatore

18.2a(1)/3 — Significato di "Tempo Ragionevole per Farlo" Quando Si Identifica
la Palla

18.2a(2)/1 — Palla Spostata Fuori Limite dalla Corrente d'Acqua
18.3a/1 — Quando il Giocatore Puo Giocare la Palla Provvisoria

18.3a/2 — E' Permesso Giocare la Palla Provvisoria Dopo che la
Ricerca E' Iniziata

18.3a/3 — Ciascuna Palla Si Riferisce Solo alla Palla Precedente Quando
Viene Giocata dallo Stesso Punto

18.3b/1 — Annunci che “Indicano Chiaramente” che Viene Giocata una
Palla Provvisoria

18.3¢(1)/1 — Le Azioni Intraprese con la Palla Provvisoria Sono una
Continuazione della Palla Provvisoria

18.3¢(2)/1 — Il Punto Stimato della Palla Originale Viene Utilizzato per
Determinare Quale Palla Sia in Gioco

18.3¢(2)/2 — L'Avversario o un Altro Giocatore Puo Cercare la Palla
del Giocatore Nonostante la Richiesta del Giocatore

18.3¢c(2)/3 — Quando il Punteggio con la Palla Provvisoria Imbucata
Diventa il Punteggio per la Buca

18.3c(2)/4 —Palla Provvisoria Alzata dal Giocatore Successivamente
Diventa la Palla in Gioco

Regola 19 Palla Ingiocabile

19.1 Il Giocatore Pud Decidere di Ovviare per Palla Ingiocabile in Qualsiasi
Posto Eccetto nell'Area di Penalita

19.2 Opzioni per Ovviare per Palla Ingiocabile nell'Area Generale
o sul Putting Green

19.3 Opzioni per Ovviare per Palla Ingiocabile in Bunker
Chiarimenti

19.2/1 — Nessuna Garanzia che la Palla Sara Giocabile Dopo Aver Ovviato
per Palla Ingiocabile

19.2/2 — La Palla Puo Essere Droppata in Qualsiasi Area del Campo Quando
Si Ovvia per Palla Ingiocabile
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19.2/3 — 1l Punto di Riferimento per Colpo e Distanza Non Cambia Fino a Che
il Colpo Non Viene Eseguito

19.2/4 - 1l Giocatore Pud Ovviare senza Penalita Se Egli Alza la Palla Per
Owviare Per Palla Ingiocabile e Scopre Prima di Droppare Che Questa Si
Trova in Terreno in Riparazione

19.2/5 — 1l Giocatore Deve Trovare la Palla per Utilizzare le Opzioni
dell'Ovviare Indietro Sulla Linea o Lateralmente

19.2a/1 — Il Giocatore Pud Ovviare per Colpo e Distanza Anche Quando
il Punto del Colpo Precedente Si Trova Piu Vicino alla Buca del Posto Dove
Giace la Palla Ingiocabile

19.2a/2 — L'Ovviare per Colpo e Distanza & Permesso Solo dal Punto
Dove Si E' Giocato I'UItimo Colpo

VIII Procedure per i Giocatori e il Comitato Quando Sorgono

259

260

260

261

261

Questioni nell'Applicare le Regole

Regola 20 Risolvere Questioni sulle Regole Durante il Giro; Ruling da Parte
dell'Arbitro e del Comitato

20.1 Risolvere Questioni sulle Regole Durante il Giro

20.2 Ruling su Questioni secondo le Regole

20.3 Situazioni Non Contemplate dalle Regole

Chiarimenti

20.1b(2)/1 — La Richiesta per un Ruling Deve Essere Fatta in Tempo

20.1b(2)/2 — Il Ruling Dato Dopo il Termine dell'Ultima Buca dell'Incontro
Ma Prima che il Risultato dell'Incontro Sia Definitivo Pud Comportare che
i Giocatori Riprendano I'Incontro

20.1b(4)/1 — In Match Play Non E' Permesso Terminare la Buca con Due Palle

20.1c(3)/1 — Nessuna Penalita per Aver Giocato una Palla che Non E' In Gioco
Quando Vengono Giocate Due Palle

20.1¢(3)/2 — 1l Giocatore Deve Decidere di Giocare Due Palle Prima di Eseguire
un Altro Colpo

20.1¢(3)/3 — Il Giocatore Puo Alzare la Palla Originale e Dropparla, Piazzarla
o Ripiazzarla Quando Gioca Due Palle

20.1c(3)/4 — Obbligo del Giocatore di Completare la Buca con la Seconda Palla
dopo Aver Annunciato L'Intenzione di Procedere in Questo Modo e Aver Scelto
Quale Palla Debba Contare

20.1¢(3)/5 — Quando Si E' Incerti, la Palla Provvisoria Deve Essere Utilizzata
Come Seconda Palla

20.1¢(3)/6 — Al Giocatore E' Permesso Giocare Una Sola Palla Secondo Due
Regole Differenti
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IX Altre Forme di Gioco (Regole 21-24

Regola 21 Altre Forme di Stroke Play e Match Play Individuale

21.1 Stableford 275
21.2 Risultato Massimo 278
21.3 Contro Par/Contro Bogey 280
21.4 Three-Ball Match Play 282
21.5 Altre Forme di Gioco del Golf 283
Chiarimenti 283
21/1 — 1l Giocatore Pud Gareggiare in Molteplici Forme di Stroke Play 283
Contemporaneamente
21.4/1 — Nella Three- Ball Match Play Ciascun Giocatore Gioca Due Incontri 283
Separati
Regola 22 Foursome (Anche Nota come Colpo Alternato)
22.1 Descrizione della Foursome 284
22.2 Uno dei Partner Puo Agire per la Parte 284
22.3 La Parte Deve Alternarsi nell'Eseguire i Colpi 284
22.4 Iniziare il Giro 285
22.5 I Partner Possono Condividere i Bastoni 286
22.6 Limitazione Per il Giocatore che Sta Dietro al Partner Quando Viene
Eseguito il Colpo 286
Chiarimenti 286
22.3/1 — Nel Giocare Nuovamente dall'Area di Partenza nella Foursome 286
Mista la Palla Deve Essere Giocata dalla Stessa Area di Partenza
22.3/2 — Stabilire Quale Palla Sia in Gioco Quando Entrambi i Partner 286

nella Foursome Giocano il Colpo di Partenza dalla Stessa Area di Partenza

22.3/3 — Il Giocatore Non Pu6 Mancare Intenzionalmente la Palla in Modo 287
che il Suo Partner Possa Giocare

22.3/4 — Come Procedere Quando la Palla Provvisoria € Giocata dal 287
Partner Sbagliato

Regola 23 Four-Ball

23.1 Descrizione della Four-Ball 288
23.2 Registrazione del Punteggio nella Four-Ball 288
23.3 Quando il Giro Inizia e Finisce; Quando la Buca € Terminata 290
23.4 Uno o Entrambi i Partner Possono Rappresentare la Parte 291
23.5 Azioni del Giocatore che Influenzano il Gioco del Partner 291
23.6 Ordine di Gioco della Parte 292
23.7 1 Partner Possono Condividere i Bastoni 292
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23.8 Limitazione Per il Giocatore che Sta Dietro al Partner Quando Viene
Eseguito il Colpo

23.9 Quando la Penalita Si Applica a Un Solo Partner o Si Applica ad Entrambi
i Partner

Chiarimenti

23.2a/1 — Risultato della Buca Quando Nessuna Palla Viene Imbucata
Correttamente

23.2b/1 - Il Punteggio per la Buca Deve Essere Identificato Al Partner Giusto

23.2b/2 — Applicazione dell'Eccezione alla Regola 3.3b(3) Per Aver Consegnato
uno Score Sbagliato

23.4/1 — Determinare I'Adeguamento dell'Handicap in Match Play
Se un Giocatore Non Puo Gareggiare

23.6/1 — Abbandonare il Diritto di Giocare in Qualsiasi Ordine la Parte
Stabilisca Migliore

23.6/2 — I Partner Non Devono Ritardare Irragionevolmente il Gioco
Quando Giocano in un Ordine Vantaggioso

23.6/3 — Quando alla Parte in Match Play Pud Essere Annullato il Colpo
da Parte dell'Avversario

23.7/1 = I Partner Possono Continuare a Darsi Consiglio e a Condividere
i Bastoni Dopo che Termina I'Incontro Simultaneo

23.8/1 Applicazione della Penalita Quando il Giocatore si Trova Sopra o Vicino a
un'Estensione della Linea di Gioco Dietro al Partner

23.9a(2)/1 — Esempi di Quando I'Infrazione del Giocatore Aiuta il Gioco
del Partner

23.9a(2)/2 — Esempi di Quando I'Infrazione del Giocatore Danneggia il Gioco
dell'Avversario

23.9a(2)/3 — Riferire il Numero Errato dei Colpi Eseguiti o Non Comunicare
all'Avversario una Penalita Non E' Mai Considerato Come Danneggiare I'Avversario
Quando il Giocatore E' Fuori Contesa

Regola 24 Gare a Squadre

24.1 Descrizione delle Gare a Squadre

24.2 Condizioni delle Gare a Squadre

24.3 Il Capitano della Squadra

24.4 Consiglio Permesso nella Gara a Squadre
Chiarimenti

24.4/1 — 1l Comitato Puo Stabilire Limiti per i Capitani delle Squadre
e i Consiglieri
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per i Giocatori Con Disabilita (Regola 25
Regola 25 - Modifiche per i Giocatori Con Disabilita

25.1 Descrizione 304
25.2 Modifiche per Giocatori Non Vedenti 304
25.3 Modifiche Per Giocatori Amputati 306
25.4 Modifiche Per Giocatori che Utilizzano Dispositivi di Mobilita Assistiva 307
25.5 Modifiche Per Giocatori con Disabilita Intellettive 311
25.6 Disposizioni Generali per Tutte le Categorie di Disabilita 312

Procedure del Comitato Pagina dei Contenuti 349

Regole Locali Tip gina dei Contenuti
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I Principi Basilari del Gioco

Regole 1-4
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Regola 1 - Il Gioco, la Condotta del Giocatore e le Regole

Scopo della Regola:

la Regola 1 introduce questi principi fondamentali del gioco per il giocatore:
+ giocate il campo come lo trovate e giocate la palla come si trova;
» giocate secondo le Regole e nello spirito del gioco;

« siete responsabili dell'applicazione delle vostre penalita se infrangete una Regola, in
modo che non possiate trarre alcun potenziale vantaggio sul vostro avversario in
match play o sugli altri giocatori in stroke play.

1.1 Il Gioco del Golf

Il golf e giocato in un giro di 18 buche (0 meno) su un campo colpendo una palla con un
bastone.

Ciascuna buca inizia con un colpo dall'area di partenza e termina quando la palla &
imbucata sul putting green (o quando le Regole indicano altrimenti che la buca
completata).
Per ogni colpo, il giocatore:

 gioca il campo come lo trova, e

» gioca la palla come si trova.

Tuttavia, ci sono eccezioni in cui le Regole permettono al giocatore di modificare le
condizioni sul campo e richiedono o permettono al giocatore di giocare la palla da un
posto diverso dal quale essa si trova.

1.2 Standard di Condotta del Giocatore
1.2a Condotta Prevista di Tutti i Giocatori

Tutti i giocatori sono tenuti a giocare nello spirito del gioco con:

+ l'agire con integrita - per esempio, con l'attenersi alle Regole, applicare tutte le
penalita e con I'essere onesti in tutti gli aspetti del gioco;

il mostrare considerazione verso gli altri - per esempio, con il giocare a una velocita
rapida, badare alla sicurezza altrui e non disturbare il gioco di un altro giocatore. Se
un giocatore gioca una palla in una direzione in cui potrebbe esserci il pericolo di
colpire qualcuno, dovrebbe immediatamente gridare un avvertimento, come il
tradizionale avvertimento di "fore".

» il prendersi cura del campo - per esempio, con il ripiazzare le zolle, livellare i
bunker, riparare i segni dell'impatto della palla e non provocare danni inutili al
campo.

Non c'e penalita secondo le Regole per non agire in questo modo, eccetto che il Comitato
puo squalificare un giocatore per agire contrariamente allo spirito del gioco se scopre che
questi abbia commesso una grave scorrettezza.
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La “grave scorrettezza” € un comportamento del giocatore cosi lontano da cio che ci si
aspetta nel golf da giustificare la sanzione piu severa dell'allontanamento di un giocatore
dalla gara.

Le penalita diverse dalla squalifica possono essere imposte per scorrettezza del giocatore
soltanto se tali penalita sono adottate in un Codice di Condotta secondo la Regola 1.2b.

1.2b Codice di Condotta

Il Comitato puo stabilire dei propri standard di condotta del giocatore in un Codice di
Condotta adottato come Regola Locale.

« Il Codice puo includere penalita per infrazione ai propri standard, come ad esempio
una penalita di un colpo o la penalita generale.

« Il Comitato puo anche squalificare un giocatore per grave scorrettezza per non
essersi attenuto agli standard del Codice.

Vedi Procedure del Comitato, Sezione 5I (che spiega gli standard di condotta del
giocatore che possono essere adottati).

1.3 Giocare Secondo le Regole

1.3a Significato di "Regole”; Condizioni di Gara
Il termine "Regole" sta a significare:
* le Regole da 1 a 25 e le definizioni in queste Regole del Golf, e
» qualsiasi "Regola Locale" che il Comitato adotti per la gara o per il campo.

I giocatori sono anche responsabili di attenersi a tutte le “Condizioni di Gara” adottate dal
Comitato (come ad esempio i requisiti d'iscrizione, la forma e le date di gioco, il numero
dei giri e il numero e l'ordine delle buche in un giro).

Vedi Procedure del Comitato, Sezione 5C e Sezione 8 (Regole Locali e l'insieme
completo delle Regole Locali Tipo autorizzate); Sezione 5A (Condizioni di Gara).

1.3b Applicare le Regole
1) Responsabilita del Giocatore per I'A

licazione delle Regole. I giocatori sono

responsabili di applicare le Regole a sé stessi:

» i giocatori sono tenuti a riconoscere quando hanno infranto una Regola e ad essere
onesti nell'applicare le proprie penalita;

o se un giocatore sa che ha infranto una Regola che comporta una penalita e
intenzionalmente non applica tale penalita, il giocatore & squalificato;

o se due o piu giocatori si accordano per ignorare qualsiasi Regola o qualsiasi

penalita della cui applicazione sono a conoscenza e uno qualsiasi di quei
giocatori ha iniziato il giro, essi sono squalificati (anche se essi non abbiano
ancora agito in base all'accordo);
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quando & necessario decidere su questioni di fatto, un giocatore € responsabile di

considerare non solo la propria conoscenza dei fatti, ma anche tutte le altre
informazioni che sono ragionevolmente disponibili;

un giocatore puo chiedere aiuto sulle Regole a un arbitro o al Comitato, ma se
I'aiuto non € disponibile in un tempo ragionevole, il giocatore deve continuare a
giocare e sollevare la questione a un arbitro o al Comitato quando questi diventano
disponibili (vedi Regola 20.1).

2) Accettare il “"Giudizio Ragionevole” del Giocatore nel Determinare un Luogo

Quando Applica le Regole.

Molte Regole richiedono che un giocatore determini un posto, un punto, una linea,
un bordo, un'area o un altro luogo secondo le Regole, come ad esempio:

o stimare dove una palla ha attraversato per |'ultima volta il bordo di un'area di
penalita,

o stimare o misurare nel droppare o piazzare una palla nell'ovviare,

o ripiazzare una palla sul suo punto originale (sia che il punto sia noto, sia
stimato),

o determinare |'area del campo dove si trova la palla, incluso se la palla si trova
sul campo, o

o determinare se la palla tocca o si trova all'interno o sopra una condizione
anormale del campo.

Queste stime sul luogo necessitano di essere fatte prontamente e con cura, ma
Spesso NON possono essere precise.

Fintanto che il giocatore fa cid che puo essere ragionevolmente previsto secondo le
circostanze per effettuare una stima accurata, il giudizio ragionevole del giocatore
sara accettato anche se, dopo che il colpo viene eseguito, si dimostra che tale stima
fosse errata per mezzo di una prova video o di altre informazioni.

Se un giocatore diviene consapevole di una stima errata prima che il colpo venga
eseguito, tale stima deve essere corretta (vedi Regola 14.5).

1.3c Penalita
(1) Azioni che Comportano Penalita. Si applica una penalita quando un'infrazione di

una Regola deriva dalle azioni proprie di un giocatore o dalle azioni del suo caddie (vedi
Regola 10.3c).

Si applica una penalita anche quando:

un'altra persona intraprende un'azione che infrangerebbe le Regole qualora fosse
intrapresa dal giocatore o dal caddie e quella persona agisce in tal modo su
richiesta del giocatore 0 mentre agisce con |'autorizzazione del giocatore, oppure

il giocatore vede un'altra persona che sta per intraprendere un'azione che interessa
la sua palla o il suo equipaggiamento per la quale egli sa che costituirebbe
infrazione alle Regole qualora fatta da lui stesso o dal caddie e non prende misure
ragionevoli per opporsi o per impedire che accada.
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(2) I Livelli di Penalita. Le penalita sono intese a neutralizzare qualsiasi potenziale
vantaggio per il giocatore. Ci sono tre livelli principali di penalita:

« Un Colpo di Penalita. Questa penalita si applica sia in match play sia in stroke play
secondo determinate Regole laddove (a) il potenziale vantaggio da un'infrazione e
minore o (b) un giocatore ovvia con penalita giocando una palla da un posto
diverso dal luogo in cui si trova la palla originale.

+ Penalita Generale (Perdita della Buca in Match Play, Due Colpi di Penalita in Stroke
Play). Questa penalita si applica per un'infrazione alla maggior parte delle Regole,
laddove il potenziale vantaggio & piu considerevole di quello in cui viene applicato
solo un colpo di penalita.

 Squalifica. In entrambi match play e stroke play, un giocatore puo essere
squalificato dalla gara per determinate azioni o infrazioni alle Regole che riguardano
una grave scorrettezza (vedi Regola 1.2) oppure dove il potenziale vantaggio
troppo significativo per il punteggio del giocatore da essere considerato valido.

(3) Nessuna Discrezione per Variare le Penalita. Bisogna applicare le penalita
soltanto come previsto nelle Regole:

* né un giocatore, né il Comitato hanno l'autorita di applicare le penalita in un modo
diverso, e

« un'applicazione sbagliata di una penalita o la mancata applicazione di una penalita
puo rimanere valida soltanto se e troppo tardi per correggerla (vedi Regole
20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d e 20.2¢e).

In match play, il giocatore e I'avversario possono accordarsi su come risolvere una
questione sulle Regole fintanto che essi non si accordino per ignorare qualsiasi Regola o
penalita della cui applicazione essi sono a conoscenza (vedi Regola 20.1b(1)).

(4) Applicare le Penalita ad Infrazioni Multiple delle Regole. Se un giocatore
riceve penalita multiple per aver infranto molteplici Regole o piu volte la stessa Regola, cid

dipende dal fatto che si sia verificato un evento intercorrente e da cosa il giocatore ha
fatto. Allo scopo di applicare questa Regola, ci sono due eventi intercorrenti:

* il completamento di un colpo, e

» l'essere consapevoli o il divenire consapevoli di un'infrazione a una Regola (questo

include quando un giocatore sa di aver infranto una Regola, quando gli viene detto
di un'infrazione o quando il giocatore & incerto se ha infranto 0 meno una Regola).

Le penalita vengono applicate come segue:

 Penalita Singola Applicata per Infrazioni Multiple tra Eventi Intercorrenti: Se un
giocatore infrange molteplici Regole oppure la stessa Regola molteplici volte tra

eventi intercorrenti, il giocatore ricevera soltanto una penalita.

Se le Regole infrante prevedono penalita differenti, il giocatore ricevera soltanto la
penalita di livello maggiore.

 Penalita Multiple si Applicano per Infrazioni Prima o Dopo I'Evento Intercorrente: se

un giocatore infrange una Regola e poi infrange la stessa Regola o un'altra Regola
dopo un evento intercorrente, il giocatore ricevera penalita multiple.
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Eccezione — Non Ripiazzare una Palla Mossa: se un giocatore deve ripiazzare
una palla mossa secondo la Regola 9.4, ma non lo fa e gioca da un posto sbagliato,
riceve solo la penalita generale secondo la Regola 14.7a.

Tuttavia, qualsiasi colpo di penalita che il giocatore riceve dall'ovviare con penalita (come
ad esempio un colpo di penalita secondo le Regole 17.1, 18.1 e 19.2) viene sempre
applicato in aggiunta alle altre penalita.

Regola 1.2 Chiarimenti: Standard di Condotta del Giocatore

1.2a/1 — Determinare Se un Giocatore Ha Commesso una Grave
Scorrettezza

Nel determinare se un giocatore abbia commesso una grave scorrettezza, il Comitato deve
considerare tutte le circostanze. Anche se il Comitato stabilisce che la scorrettezza sia
grave, puo ritenere che sia piu appropriato avvertire il giocatore che una ripetizione della
scorrettezza o di una simile condotta scorretta comportera la squalifica, invece di
squalificarlo in prima istanza.

Esempi di azioni da parte di un giocatore che possono essere considerati come grave
scorrettezza includono:

* causare intenzionalmente gravi danni a un putting green;

+ essere in disaccordo con la preparazione del campo e prendersene carico per
muovere indicatori di partenza o paletti che definiscono il limite;

» Mettere in pericolo la sicurezza degli altri come ad esempio con il lanciare un
bastone contro un altro giocatore o spettatore;

« distrarre intenzionalmente gli altri giocatori mentre stanno eseguendo i colpi.

 rimuovere gli impedimenti sciolti o le ostruzioni movibili per svantaggiare un altro
giocatore dopo che l'altro giocatore ha chiesto di lasciarli sul posto;

« rifiutarsi ripetutamente di alzare una palla ferma quando questa interferisce con un
altro giocatore in stroke play;

» mandare la palla intenzionalmente lontano dalla buca e poi verso la buca per
aiutare il partner del giocatore (come ad esempio aiutare il partner del giocatore ad
apprendere la pendenza sul putting green);

» non giocare secondo le Regole intenzionalmente e ottenere potenzialmente un

significativo vantaggio nel farlo, nonostante l'incorrere in una penalita per infrazione
alla Regola pertinente;

« utilizzare ripetutamente un linguaggio volgare o offensivo;

« far uso di un handicap stabilito con il proposito di fornire un ingiusto vantaggio o
utilizzare il giro giocato per determinare un handicap del genere;

« rifiutarsi di identificare una palla trovata che potrebbe essere la palla del giocatore.
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Esempi di azioni da parte di un giocatore che, sebbene comportino una scorrettezza, sono
improbabili da considerare come grave scorrettezza includono:

 sbattere un bastone sul terreno, danneggiare il bastone e causare lievi danni al
manto erboso;

+ lanciare un bastone verso la sacca colpendo involontariamente un'altra persona;

« distrarre con noncuranza un altro giocatore mentre esegue un colpo.

Regola 1.3 Chiarimenti: Giocare Secondo le Regole

1.3b(1)/1 — Squalificare i Giocatori che Conoscono una Regola Ma che Si
Accordano per Ignorarla

Se due o piu giocatori si accordano per ignorare qualsiasi Regola o qualsiasi penalita della
cui applicazione sono a conoscenza, essi saranno squalificati, a meno che l'accordo sia
stato fatto prima del giro e sia annullato prima che qualsiasi giocatore coinvolto in tale
accordo inizi il proprio giro.

Per esempio, in stroke play, due giocatori si accordano per considerare imbucati i putt
entro la lunghezza di un bastone dalla buca, quando essi sono a conoscenza che devono
terminare la buca imbucando in ciascuna buca.

Mentre e sul putting green della prima buca, un altro giocatore viene a conoscenza di
questo accordo. Tale giocatore insiste che i due giocatori che si erano accordati imbuchino
ed essi procedono in questo modo.

Sebbene nessuno dei giocatori che ha fatto I'accordo abbia agito in tal modo evitando di
imbucare, essi sono squalificati lo stesso in quanto si sono accordati per ignorare la Regola
3.3c (Palla non Imbucata).

1.3b(1)/2 Al Fine di Accordarsi per Ignorare una Regola o una Penalita, i
Giocatori Devono Essere Consapevoli dell'Esistenza della Regola

La Regola 1.3b(1) non si applica e non c'é penalita se i giocatori si accordano per eludere
una Regola di cui essi non sono a conoscenza o non applicano una penalita della quale
essi ignorano l'esistenza.

Esempi che riguardano due giocatori ignari di una Regola o che riguardano due giocatori
che non applicano una penalita e pertanto non sono squalificati secondo la Regola 1.3b(1),
includono:

* inun incontro, due giocatori si accordano in anticipo per concedersi a vicenda tutti i
putt entro una specifica distanza, ma essi sono ignari che le Regole vietino di
accordarsi per concedersi I'un l'altro i putt in questo modo;

» prima di un incontro di 36 buche, due giocatori si accordano per giocare solo 18
buche e chi a quel punto sara in svantaggio concedera l'incontro all'altro, non
sapendo che tale accordo sia in infrazione alle Condizioni di Gara.

L'incontro procede su tale base e il giocatore in svantaggio dopo 18 buche concede
I'incontro. Poiché i giocatori non erano a conoscenza che tale accordo non fosse permesso,
la concessione rimane valida.
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« In una gara stroke play, un giocatore e il suo marcatore, il quale € anche un
giocatore, non sono sicuri se |'area dove owviare per il terreno in riparazione sia
della lunghezza di un bastone o di due. Ignari della Regola, si accordano che ¢ della
lunghezza di due bastoni e il giocatore ovvia droppando una palla a quasi due
bastoni di lunghezza dal punto piu vicino dove ovviare completamente.
Successivamente, durante il giro, il Comitato apprende cio.

Sebbene nessuno dei giocatori sia squalificato secondo la Regola 1.3b(1), in quanto essi
erano ignari della Regola, il giocatore ha giocato da un posto sbagliato e riceve la penalita
secondo la Regola 14.7 (Giocare da un Posto Sbagliato).

Non c'é alcuna penalita per dare accidentalmente un'informazione errata sulle Regole del
Golf.

Chiarimenti Relativi alla Regola 1.3b(2): Giudizio Ragionevole

« 9.6/2 — Dove Ripiazzare la Palla Quando & Stata Mossa da un Posto Sconosciuto

« 17.1a/2 Palla Persa nell'Area di Penalita o in una Condizione Anormale del Campo
Adiacente all'Area di Penalita

« 17.1d(3)/2 — Giocatore Droppa la Palla Basandosi sulla Stima del Posto in Cui la
Palla ha per I'Ultima Volta Attraversato il Bordo dell'Area di Penalita che Si Scopre
Essere il Punto Sbagliato

1.3c/1 — Il Giocatore Non e Squalificato da una Gara Quando Quel Giro
Non Conta

Nelle gare in cui non tutti i giri contano, un giocatore non & squalificato dalla gara per
essere stato squalificato in un singolo giro.

Per esempio, in una gara a squadre con squadre da quattro giocatori in cui vengono
sommati i tre migliori punteggi per ciascun giro al fine di determinare il punteggio della
squadra per ogni giro, un giocatore € squalificato dal secondo giro per non aver corretto
I'errore dell'aver giocato una palla sbagliata. Il punteggio di quel giocatore non conta per il
punteggio della squadra nel secondo giro, ma il punteggio del giocatore conterebbe per
qualsiasi altro giro della gara.

1.3c/2 — Applicazione delle Penalita di Squalifica, le Concessioni e il
Numero Errato dei Colpi in uno Spareggio Stroke Play

Durante uno spareggio in una gara stroke play, le Regole vengono applicate come segue:

* se un giocatore viene squalificato (come ad esempio per aver eseguito un colpo con

un bastone non conforme), il giocatore viene squalificato solo dallo spareggio e ha
diritto a qualsiasi premio che possa aver vinto nella gara in questione;

« se due giocatori sono in uno spareggio, a un giocatore & permesso concedere lo
spareggio all'altro giocatore;

» se il giocatore A riferisce erroneamente il numero errato dei colpi al giocatore B e
tale errore fa si che il giocatore B alzi la propria palla (come ad esempio quando il
giocatore B pensa di aver perso lo spareggio con il giocatore A), il giocatore B puo
ripiazzare la propria palla senza penalita e completare la buca.

Non c'e penalita per il giocatore A.
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1.3¢(1)/1 — L'Azione di un'Altra Persona Infrange una Regola che
Riguarda il Giocatore

Un giocatore & responsabile quando l'azione intrapresa da un'altra persona infrange una
Regola che lo riguarda, qualora tale azione sia intrapresa su richiesta del giocatore stesso
o qualora egli veda intraprendere |'azione e lo permetta.

Esempi di quando un giocatore riceve la penalita poiché ha richiesto o permesso I'azione
includono:

» Un giocatore chiede a uno spettatore di muovere un impedimento sciolto vicino alla
propria palla. Se la palla si muove, il giocatore incorre in un colpo di penalita
secondo la Regola 9.4b (Penalita per Alzare o Toccare Intenzionalmente la Palla o
Causarne il Movimento) e la palla deve essere ripiazzata.

» Si sta cercando la palla di un giocatore nell'erba alta. Uno spettatore trova la palla e
schiaccia I'erba attorno alla palla, migliorando le condizioni che influenzano il colpo.
Se il giocatore, vedendo che questo sta per accadere, non prende misure
ragionevoli per cercare di fermare lo spettatore, ricevera la penalita generale per
infrazione alla Regola 8.1a (Azioni del Giocatore Che Migliorano le Condizioni Che
Influenzano il Colpo).

1.3c(4)/1 — 1l Giocatore Riceve Due Penalita di Un Colpo Quando Si
Verifica un Evento Intercorrente

Se un giocatore infrange una Regola che prevede un colpo di penalita, viene a conoscenza
di tale infrazione e poi infrange la stessa Regola o una Regola diversa che prevede
anch'essa un colpo di penalita, il giocatore riceve entrambe le penalita per un totale di due
colpi di penalita.

Ad esempio, un giocatore alza la propria palla nell'area generale per identificarla senza
marcarne il punto. Un altro giocatore riferisce al giocatore della penalita e che ricevera un
colpo di penalita secondo la Regola 7.3. Prima di ripiazzare la palla, il giocatore pulisce la
palla piu di quanto necessario ad identificarla, anche in infrazione alla Regola 7.3. Quando
il giocatore & stato informato della prima penalita, si € trattato di un evento intercorrente e
quindi il giocatore ricevera anche un colpo di penalita per aver pulito la palla, il che
significa che il giocatore otterra due colpi di penalita in totale.

1.3c(4)/2 - Il Giocatore Infrange la Regola Poi Infrange un'Altra Regola
Come Parte del Colpo Successivo

Se un giocatore infrange una Regola senza rendersene conto e poi infrange la stessa
Regola o un'altra Regola giocando la propria palla, il giocatore riceve solo una penalita.
Per esempio, in stroke play, un giocatore ovvia da un'ostruzione inamovibile vicino a un
putting green, ma erroneamente droppa una palla in un posto sbagliato. Prima di giocare
la palla, il giocatore rimuove la sabbia sulla sua linea di gioco nell'area generale in
infrazione alla Regola 8.1a e poi esegue un colpo dal posto sbagliato. Poiché non c'e stato
alcun evento intercorrente tra la rimozione della sabbia e il gioco della palla dal posto
sbagliato, il giocatore ricevera solo una penalita generale di due colpi.
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Regola 2 — Il Campo

Scopo della Regola:

la Regola 2 introduce le cose basilari che ogni giocatore dovrebbe conoscere del campo:
* ci sono cinque aree definite del campo, e
« ci sono diversi tipi di oggetti definiti e condizioni che possono interferire con il gioco.

E' importante conoscere l'area del campo nella quale giace la palla e lo status di qualsiasi
oggetto e condizione che interferisce, in quanto queste spesso influenzano le opzioni del
giocatore per giocare la palla o per ovviare.

2.1 Limiti del Campo e Fuori Limite

Il golf e giocato su un campoi cui limiti sono stabiliti dal Comitato. Le aree che non sono
sul campo sono fuori limite.

2.2 Le Aree Definite del Campo

Ci sono cinque aree del campo.

2.2a L'Area Generale

L'area generale comprende l'intero campo, ad eccezione delle quattro aree specifiche del
campo descritte nella Regola 2.2b.

E' chiamata “area generale" perché:

« comprende la maggior parte del campo ed ¢ il luogo dove la palla di un giocatore
sara giocata piu spesso fino a quando la palla raggiungera il putting green,

+ include ogni tipo di terreno e oggetti vegetanti o attaccati che si trovano in tale
area, come fairway, rough e alberi.
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DIAGRAMMA 2.2: LE AREE DEFINITE DEL CAMPO

'area generale ricopre l'intera area
del campo a eccezione delle seguenti:

o L'Area di partenza e Le aree di penalita
9 | bunker o Il putting green

2.2b Le Quattro Aree Specifiche

Determinate Regole si applicano specificatamente alle quattro aree del campo che non
sono nell'area generale:

» l'area di partenza che il giocatore deve utilizzare nell'iniziare la buca che sta
giocando (Regola 6.2),

+ tutte le aree di penalita (Regola 17),
» tuttii bunker (Regola 12), e
* il putting green della buca che il giocatore sta giocando (Regola 13).

2.2c Determinare I'Area del Campo Nella Quale si Trova la Palla

L'area del campo nella quale giace la palla di un giocatore influenza le Regole che si
applicano nel giocare la palla o nell'ovviare.

Si considera che una palla giaccia sempre in una sola area del campo:

+ se parte d